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Les aventures de Nevis le hévisson
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T'AS FAS BIENTST | f C'EST Tol QUI ME
FINI €CE VACARME \ LANCES DES FOMMES
LA FOUINE 7 . DE FINs 7

QUEST-CE-QU'IL NE FAUT PAS J'Al Do SomMEIL A
ENTENDRE 7 J'Al PASSE L'AGE N RATTRAFER, Mol [ T
DE CES IDIOTIES | LAISSE-MoOI _ T, CROISE QJE JE VAIS A |
DORMIR, LA NUIT TOMBE | e, T8 CROIRE :
BIENTST |

JE MEN
VAIS |

REVIENS,
J'AI PAS

: Tol Qi vodLAls VIVRE
A;:?:-ziT;Ef S DES EMoTIioNS, TE JE PREFERE
. VOILA SERVI | REJOINDRE MAMAN.
JIAIME FPLUS
LES AVENTURES
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LES HOMMES, AU MOYEN-AGE, IL FAUT ENTRETENIR L'ETANG CAR IL EST)

ONT CREUSE LE SoL FPour FARFoIS ENVAHI DE FOISSONS-CHATS, DE
FAIRE DES ETANGS, COMME PERCHES-50OLEIL, D'ECREVISSES

RESERVE DE FPECHE FouUrR S5E AMERICAINES...
NOURRIR, QUAND LE TRAVAIL
DES CHAMFPS ET L'ELEVAGE
NE SJUFFISAIENT FLUS.

rGE SONT DES NUISIBLES, ILS METTENT EN FERIL LA REFRODUCTION
DES AUTRES FPoISSONS. ON EN FPROFITE AJUSS! PoUR REFPARER LES BERGES.
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N A - X

MAIS AUJourRD'HUI, C'EST
LE MOMENT QUE
JE PREFERE.

YILs SONT CAPTURES, COMFTES,
TRIES ET REMIS /
A NOoUVEAU DANS L'ETANG. /[
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\ OUl, ON PEJUT PECHER PLEIN A= N JE TE LAISSE,
DE FolssonNs SANS L 1| JPA1 vu uN PETIT

SE FATIGUER. 08 GARDON QuUI
: ' ATTIRE MON BEC.

AU REVOIR !




Bon ET BIEW | TIENS T -
JE WAl PLUS CURIEUX f f |'|
QA RENTRER. \ /

QUIEST-CE-QUI
FEUT BIEN BRILLER
COMME CA T

SUAH ! JE W'AI I ET BIEN, JE LuUI
FAS vu VENIR Dois JNE FIERE

CE CORMORAN ! . CHANDELLE !




DEGAGEONS UN PEU

CE TrRUC.




Dossier

Néris le hérisson

Le monde mystérieux

"t

[es coulisses d’une aventure




Introduction

Je pense que nous sommes toujours un peu influencés par notre enfance et nos rencontres lors-
que nous créons une histoire de bande dessinée.

Pour ma part, c'est la découverte de la nature, les ballades en forét, la cueillette des champignons
et les parties de péche en famille qui m'ont inspire les récits des aventures de Neéris.

A I'occasion de ce retour aux sources, pas étonnant que la seconde aventure de Néris le
hérisson se passe, a nouveau, dans la région duVal de Loire.

J'espere que vous prendrez autant de plaisir a lire cette aventure que j'en ai pris a la dessiner.
Bien cordialement,

JAS.




Linspiration...

J'ai pris conscience, il y a trois ou quatre ans, que
mon petit hérisson pouvait faire découvrir la
nature en plus de divertir.

C'est lors d'une commande d'illustrations pour le
Centre Culturel deVitry sur Seine, sur le sujet du
développement durable, qu'il devient un héros de
I'environnement.



Le monde mystérieux

Néris trouve une pierre étrange.

En la touchant il devient aussi petit
qu’un insecte. Il va découvrir un
monde mystérieux et insoupgonné.

Au méme moment, Nérissette et
Taupy entendent un son inquiétant...
Nos amis vont vivre une passionante
aventure, pleine de rebondissements...

Inclus dans cet album un dossier :
Les coulisses d'une aventure




